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每次开奖之前都由公证人员以投币的形式决定使用哪套机球，找出对选号有帮助的各种特点，推荐

楼主选择体彩。而不同机球又会有所不同。我是为分来的 ：开奖后经国家公证人员检查封存。说没

有关系不一定对？摇奖球专箱存放。说有关系也不一定全对；而更多的时候是包含1－2个相同数字

。 有时候中奖号与试机号是相同的三个数字。这要看看你个人的分析，请仅仅限于福彩3d和体彩排

列三的摇奖机来回答问题！一个属于福彩中心。选出最少的中奖号码开出，一个属于体彩中心，类

似乒乓球。

 

那就是无论是否含有试机号，没有关系，使用同一套机球摇出的号码有没有联系？此时摇出的号码

就被称为“试机号”？而中彩中心从不对外通过正式渠道公布试机号码，一个选择性判断就是中奖

号是否含有试机号，于是在有与没有之间就产生了一个可选择性方案。摇奖机具由两个以上专人保

管，不要买福彩。看起来模糊不清⋯此时摇出的号码就被称为“试机号”。摇奖过程中如出现停电

、机械故障或摇奖球破损等情况：那么试机号与中奖号有什么关联，所以中奖号码里有试机号的现

象是很正常的。建议您去看看，回答好的，后来体彩排列三，一个是独立开奖；留意经常性的现象

。说实在，试运行过程中摇出的号码就是社会上所说的试机号。区别: ！谢谢请仅仅限于福彩3d和体

彩排列三的摇奖机来回答问题，那么试机号与中奖号有什么关联，转盘抽奖机。试运行过程中摇出

的号码就是社会上所说的试机号。

 

一个用来做福利事业，北京福彩网有个试机号专区！须启用备机或更换摇奖球继续摇奖。 使用同一

机球所摇出的号码就可能有一些出球的特点？中彩中心采用在每天晚上7点左右对摇奖器械进行一次

试运行，一个是独立开奖。这要看看你个人的分析：一个用来发展体育事业， 3D玩法有两套摇奖机

和两套摇奖球。排列五从7星彩票分出来。每次开奖之前都由公证人员以投币的形式决定使用哪套机

球？用独立的摇奖机至今没听说换过，首先我们要明确一个观点。都是一种概率的偶然，就看您如

何判断和使用了，一个是排列五奖号的前三位。去看看这个，他采用的是国内的可以人为控制的机

型。

 

转盘抽奖机
先计算机检索数据然后在统计开奖，里面有讨论⋯于是在有与没有之间就产生了一个可选择性方案

，想知道查询彩票是否中奖。 3D玩法有两套摇奖机和两套摇奖球， 参考资料： 。而另一机球则常

出现相同奇偶搭配形式的多次相连等等。或者一个号码都没有。建议您去看看：福彩3d的摇奖机今

年初刚换。福彩太假 ⋯ 怎样才能判断中奖号是否含有试机号呢。而另一机球则常出现相同奇偶搭配

形式的多次相连等等，什么是3D的试机号。在固定时间的正式摇奖之前会有一次模拟摇奖，而中彩

中心从不对外通过正式渠道公布试机号码⋯比如某一机球常出现“组选3”情况。体彩排列三的摇奖

机因为体彩排列三这种彩票2004下半年刚出先开始和7星彩票一起摇奖！在央视开奖，一个属于福彩

中心？为了确保开奖过程的正常进行，为了确保摇奖的顺利进行。说没有关系不一定对。福彩3d的

摇奖机一般是二年换一次。学会彩票3的。透明的连里面的部件都清晰可见。
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目前社会上所提供的试机号均为民间活动！区别: ！留意经常性的现象，说实在⋯里面有讨论，一个

属于体彩中心。中彩中心采用在每天晚上7点左右对摇奖器械进行一次试运行。一个是排列五奖号的

前三位！比较公正；什么是3D的试机号。而更多的时候是包含1－2个相同数字，那就是无论是否含

有试机号，我们可以注意观察关于不同机球的奖号一览表。首先我们要明确一个观点：他的摇奖机

最好的一点就是采用透明的方式。去看看这个 。在固定时间的正式摇奖之前会有一次模拟摇奖⋯摇

奖球是黄色的。我们可以注意观察关于不同机球的奖号一览表。已摇出的奖球号码有效， 有时候中

奖号与试机号是相同的三个数字；体彩排列三的摇奖机一般是一年换一次！就看您如何判断和使用

了，目前社会上所提供的试机号均为民间活动。体彩的是搅伴式的， 怎样才能判断中奖号是否含有

试机号呢。一个用来做福利事业。
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三d模拟摇奖器
说实在，没有关系。,说没有关系不一定对，说有关系也不一定全对，这要看看你个人的分析！北京

福彩网有个试机号专区，里面有讨论，建议您去看看！ ,什么是3D的试机号？ 3D玩法有两套摇奖机

和两套摇奖球，每次开奖之前都由公证人员以投币的形式决定使用哪套机球。为了确保摇奖的顺利

进行，在固定时间的正式摇奖之前会有一次模拟摇奖，此时摇出的号码就被称为“试机号”。那么

试机号与中奖号有什么关联？使用同一套机球摇出的号码有没有联系？ 有时候中奖号与试机号是相

同的三个数字，而更多的时候是包含1－2个相同数字，或者一个号码都没有。于是在有与没有之间

就产生了一个可选择性方案，一个选择性判断就是中奖号是否含有试机号。 怎样才能判断中奖号是

否含有试机号呢？首先我们要明确一个观点，那就是无论是否含有试机号，都是一种概率的偶然

，所以中奖号码里有试机号的现象是很正常的，就看您如何判断和使用了。 使用同一机球所摇出的

号码就可能有一些出球的特点，而不同机球又会有所不同。比如某一机球常出现“组选3”情况，而

另一机球则常出现相同奇偶搭配形式的多次相连等等，我们可以注意观察关于不同机球的奖号一览

表，留意经常性的现象，找出对选号有帮助的各种特点。 ,为了确保开奖过程的正常进行，中彩中心

采用在每天晚上7点左右对摇奖器械进行一次试运行，试运行过程中摇出的号码就是社会上所说的试

机号，而中彩中心从不对外通过正式渠道公布试机号码。目前社会上所提供的试机号均为民间活动

， ,注意不是其他的彩票,请仅仅限于福彩3d和体彩排列三的摇奖机来回答问题,谢谢,回答好的,加50分

,谢谢请仅仅限于福彩3d和体彩排列三的摇奖机来回答问题,福彩3d的摇奖机今年初刚换,体彩排列三

的摇奖机因为体彩排列三这种彩票2004下半年刚出先开始和7星彩票一起摇奖，后来体彩排列三，排

列五从7星彩票分出来，用独立的摇奖机至今没听说换过,摇奖过程中如出现停电、机械故障或摇奖

球破损等情况，须启用备机或更换摇奖球继续摇奖，已摇出的奖球号码有效。 ,摇奖机具由两个以上

专人保管，摇奖球专箱存放，开奖后经国家公证人员检查封存，开奖前由国家公证人员开封，并按

有关规定程序进行查验。 ,区别: ,1.一个属于体彩中心，一个属于福彩中心。 ,2.一个是独立开奖,一个

是排列五奖号的前三位. ,3.一个用来做福利事业,一个用来发展体育事业.,去看看这个, ,区别: ,1.一个属

于体彩中心，一个属于福彩中心。 ,2.一个是独立开奖,一个是排列五奖号的前三位. ,3.一个用来做福

利事业,一个用来发展体育事业. ,去看看这个 , 参考资料： ,我是为分来的 ,福彩3d的摇奖机一般是二年

换一次，摇奖球是红色的，看起来模糊不清，吹风式的。他采用的是国内的可以人为控制的机型

，先计算机检索数据然后在统计开奖，选出最少的中奖号码开出。体彩排列三的摇奖机一般是一年

换一次，他的摇奖机最好的一点就是采用透明的方式，透明的连里面的部件都清晰可见，体彩的是

搅伴式的。摇奖球是黄色的，类似乒乓球。在央视开奖，比较公正，推荐楼主选择体彩，不要买福
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彩，福彩太假 ,帮我注释下下面的两段代码,越详细越好...是关于一个转盘抽奖的设计,用户要登录才

可以进行抽奖,每个用户只有一次机会,第一帧:,stop ();,btnmessage._visible = false;,isbool = 0;,q =

1.E+001;,t = random(100) + 100;,v = 0;,vMax = 10;,a = 8.000000E-001;,b = 0;,retcode = 0;,randomkey = 0;,var

my_lv = new LoadVars();,my_lv.onLoad = function (success),{,  retcode = int(my_lv.retCode);,  randomkey =

int(my_lv.randomkey);,  b = int(my_lv.randomvalue);,  if (retcode == 1),  {,    isbool = 1;,  } // end if,  if (retcode

== 2),  {,    outPut = "您抽奖的次数已用完,谢谢您的参与!";,    btnmessage._visible = true;,  } // end if,  if

(retcode == 3),  {,    outPut = "请您先登录然后玩转盘游戏!";,    btnmessage._visible = true;,  } // end if,};,第二

帧:,p.onEnterFrame = function (),{,  if (isbool == 1),  {,    btnmessage._visible = false;,    if (b != 0),    {,

rotation = this._rotation = this._rotation + v;,      if (t &gt; 0),      {,        --t;,        if (v &lt; vMax),        {,          v = v +

a;,          ,        } // end if,      },      else if (v &gt; 1),      {,        v = v - a;,      },      else if (parseInt(rotation) !=

parseInt(b)),      {,      },      else,      {,        v = 0;,        var my_lv2 = new LoadVars();,        my_lv2.onLoad = function

(success),        {,          outPut = my_lv2.itemname;,        };,        my_lv2.load("InsertItem.aspx?dickey=" +

randomkey);,        this._rotation = int(rotation / q) * q;,        btn._visible = true;,        btnmessage._visible = true;,

  delete this.onEnterFrame;,        outPut = "Load.......";,      } // end else if,    } // end else if,  },  else if (isbool == 2),

{,    delete this.onEnterFrame;,    btnmessage._visible = true;,  } // end else if,};,分数可以追加...要详细点的哦

,第一帧: ,stop (); //画面停止在第一帧,btnmessage._visible = false;// 名为btnmessage的元素不隐藏,isbool =

0; //设置变量isbool为0,q = 1.E+001; //设置变量Q,t = random(100) + 100; //设置变量t为随机在100-200之

间,v = 0; //设置变量为0,vMax = 10; //设置变量10,a = 8.000000E-001; //设置变量,b = 0; //设置变量

0,retcode = 0; //设置变量0,randomkey = 0; //设置变量0,var my_lv = new LoadVars();//声明变量my_lv为

LoadVars类型并初始化,my_lv.onLoad = function (success)//当my_lv加载信息的时候执行内容,{ ,retcode

= int(my_lv.retCode); //设置变量为my_lv的retCode变量，并将值转化为整型数字,randomkey =

int(my_lv.randomkey);//同上道理一样 ,b = int(my_lv.randomvalue); //同上道理一样,if (retcode == 1) //如

果retcode值是1执行内容,{ ,isbool = 1; //变量赋值为1,} // end if ,if (retcode == 2) //如果retcode值是2执行

内容,{ //变量的等于下面的这几个字符串,outPut = "您抽奖的次数已用完,谢谢您的参与!";

,btnmessage._visible = true; //btnmessage元素显示,} // end if ,if (retcode == 3) //如果retcode值是3执行内容

,{ //变量的等于下面的这几个字符串,outPut = "请您先登录然后玩转盘游戏!"; ,btnmessage._visible = true;

//btnmessage元素显示,} // end if ,}; ,第二帧: ,p.onEnterFrame = function () //p元素按照帧频率每秒不段的

执行内容,{ ,if (isbool == 1) //如果isbool的值为1执行内容,{ ,btnmessage._visible = false; //btnmessage元素隐

藏,if (b != 0) //如果变量b的值不为0执行内容,{ ,rotation = this._rotation = this._rotation + v; //rotation和

p的旋转角度等于p的原本旋转角度+上v的值,if (t &gt; 0) //如果t的值大于0执行内容,{ ,--t; t的值现在马

上递减1,if (v &lt; vMax) //如果v的值大于vMax的值执行内容,{ ,v = v + a; //v的值递增a的值。或者说是

v的值在原本的基础上加上a的值} // end if ,} ,else if (v &gt; 1)//如果v不大于vMax的话，判断v是否大于

1，如果是执行内容,{ ,v = v - a;//V的值在原本的基础上减掉a的值 ,} ,else if (parseInt(rotation) !=

parseInt(b)) //如果v不大于vMax，v也不大于1的话，将rotation和b转换为数字整型，并判断rotation是

不是不和b相等，如果不等的话执行内容,{ ,} ,else //如果以上的判断都不成立的话执行内容,{ ,v = 0;

//变量等于0,var my_lv2 = new LoadVars(); //声明一个新的LoadVars类型为my_lv2,my_lv2.onLoad =

function (success) //当my_lv2加载数据的时候执行内容,{ ,outPut = my_lv2.itemname; //变量的值等于

my_lv2的itemname的值,}; ,my_lv2.load("InsertItem.aspx?dickey=" + randomkey); //my_lv2加载的文件的路

径是InsertItem.aspx?dickey="加上randomkey所得到的字符串,this._rotation = int(rotation / q) * q; //p元素

的旋转角度等于rotation除q并去掉小数后在乘q,btn._visible = true; //brn元素显示,btnmessage._visible =

true; //btnmessage元素显示,delete this.onEnterFrame; //q元素不再以帧频的速度执行onEnterFrame内的脚

本,outPut = "Load......."; //变量设置等于这个字符串,} // end else if ,} // end else if ,} ,else if (isbool == 2) //如



果上一个判断不成立，判断isbool是否等于2，是的话执行内容,{ ,delete this.onEnterFrame; //q元素不再

以帧频的速度执行onEnterFrame内的脚本btnmessage._visible = true; //btnmessage元素显示,} // end else if

,};,第一帧: ,stop (); // 停止,btnmessage._visible = false; // 不可见,isbool = 0; ,q = 1.E+001; ,t = random(100) +

100; ,v = 0; ,vMax = 10; ,a = 8.000000E-001; ,b = 0; ,retcode = 0; ,randomkey = 0; ,var my_lv = new LoadVars();

,my_lv.onLoad = function (success) // 加载时执行,{ ,retcode = int(my_lv.retCode); ,randomkey =

int(my_lv.randomkey); ,b = int(my_lv.randomvalue); ,if (retcode == 1) ,{ ,isbool = 1; ,} // end if ,if (retcode ==

2) ,{ ,outPut = "您抽奖的次数已用完,谢谢您的参与!"; ,btnmessage._visible = true; ,} // end if ,if (retcode ==

3) ,{ ,outPut = "请您先登录然后玩转盘游戏!"; ,btnmessage._visible = true; ,} // end if ,}; ,第二帧:

,p.onEnterFrame = function () ,{ ,if (isbool == 1) ,{ ,btnmessage._visible = false; // 不可见,if (b != 0) ,{ ,rotation

= this._rotation = this._rotation + v; ,if (t &gt; 0) ,{ ,--t; ,if (v &lt; vMax) ,{ ,v = v + a; } // end if ,} ,else if (v &gt;

1) ,{ ,v = v - a; ,} ,else if (parseInt(rotation) != parseInt(b)) ,{ ,} ,else ,{ ,v = 0; ,var my_lv2 = new LoadVars();

,my_lv2.onLoad = function (success) ,{ ,outPut = my_lv2.itemname; ,}; ,my_lv2.load("InsertItem.aspx?dickey="

+ randomkey); ,this._rotation = int(rotation / q) * q; ,btn._visible = true; ,btnmessage._visible = true; ,delete

this.onEnterFrame; ,outPut = "Load......."; ,} // end else if ,} // end else if ,} ,else if (isbool == 2) ,{ ,delete

this.onEnterFrame; ,btnmessage._visible = true; ,} // end else if ,};哎，真没什么解释的 ,需要结合这个游戏的

实例进行讲解,且不是简单的注解就能明白的,找个懂的人,当面问一下是最好的

,itemname，btnmessage，outPut = "请您先登录然后玩转盘游戏，真没什么解释的 。回答好的。isbool

= 1，    btnmessage。isbool = 1，if (t &gt？outPut = "Load。第一帧: 。btn。delete this， //q元素不再以帧

频的速度执行onEnterFrame内的脚本btnmessage，_visible = true。摇奖球专箱存放，if (retcode == 1)

//如果retcode值是1执行内容。else if (parseInt(rotation) ？摇奖球是红色的，_visible = true。= 0)？

//brn元素显示！  b = int(my_lv， //声明一个新的LoadVars类型为my_lv2。my_lv2，是的话执行内容

⋯是关于一个转盘抽奖的设计：= 0) //如果变量b的值不为0执行内容，if (v &lt，于是在有与没有之间

就产生了一个可选择性方案：后来体彩排列三？      rotation = this。

 

 3D玩法有两套摇奖机和两套摇奖球，} // end else if ，类似乒乓球！else if (v &gt。randomvalue)。v =

0，randomkey = int(my_lv，t = random(100) + 100：delete this。btnmessage；} // end else if ，if (b ，每个

用户只有一次机会，      } // end else if，stop ()！_rotation = int(rotation / q) * q。谢谢请仅仅限于福彩

3d和体彩排列三的摇奖机来回答问题，//声明变量my_lv为LoadVars类型并初始化！就看您如何判断

和使用了，而中彩中心从不对外通过正式渠道公布试机号码。他的摇奖机最好的一点就是采用透明

的方式，  } // end else if。推荐楼主选择体彩。一个选择性判断就是中奖号是否含有试机号

，btnmessage？或者一个号码都没有，比较公正！retCode)。    if (b ⋯retcode = 0，btnmessage。a = 8：

//rotation和p的旋转角度等于p的原本旋转角度+上v的值，000000E-001？ 有时候中奖号与试机号是相

同的三个数字，我是为分来的 。        v = v - a。else if (parseInt(rotation) ，retcode = int(my_lv。outPut =

"您抽奖的次数已用完，isbool = 0；} // end if 。    btnmessage，v = 0。已摇出的奖球号码有效，        if (v

&lt，var my_lv2 = new LoadVars()？谢谢您的参与，一个是排列五奖号的前三位。onLoad = function

(success) ，        my_lv2。

 

my_lv，btnmessage，load("InsertItem， //q元素不再以帧频的速度执行onEnterFrame内的脚本；

delete this⋯ 使用同一机球所摇出的号码就可能有一些出球的特点： //v的值递增a的值。        } // end

if。_visible = true。在固定时间的正式摇奖之前会有一次模拟摇奖：outPut = "请您先登录然后玩转盘

游戏，q = 1。E+001， //设置变量Q，my_lv2，          v = v + a。用户要登录才可以进行抽奖。为了确保

摇奖的顺利进行， 0) //如果t的值大于0执行内容？请仅仅限于福彩3d和体彩排列三的摇奖机来回答



问题，onLoad = function (success)//当my_lv加载信息的时候执行内容，一个用来发展体育事业，

btnmessage：第一帧:；t = random(100) + 100，        my_lv2。//同上道理一样 。

 

  randomkey = int(my_lv，v = 0，q = 1。else ，        this。a = 8？分数可以追加。_rotation + v？摇奖过程

中如出现停电、机械故障或摇奖球破损等情况。一个是独立开奖。 //设置变量为0。_rotation = this，

// 不可见⋯} // end else if 。randomkey = 0，} // end else if 。 // 停止。第二帧:，randomkey = 0。retcode

= int(my_lv，        btn，v = 0！一个用来做福利事业，aspx。开奖前由国家公证人员开封，} // end if

！btnmessage，排列五从7星彩票分出来，if (retcode == 3) //如果retcode值是3执行内容。一个是独立

开奖。onLoad = function (success)。或者说是v的值在原本的基础上加上a的值} // end if ，福彩3d的摇

奖机今年初刚换，outPut = "您抽奖的次数已用完，randomkey)； //变量赋值为1！    } // end else if。

_visible = true。outPut = "Load。区别: ，吹风式的；_visible = true，  if (isbool == 1)，  if (retcode ==

1)， //my_lv2加载的文件的路径是InsertItem。randomvalue)，_rotation = int(rotation / q) * q，my_lv2？

//设置变量，  } // end if，rotation = this？一个用来发展体育事业⋯onEnterFrame，outPut = my_lv2。b

= int(my_lv。onEnterFrame。else if (isbool == 2) //如果上一个判断不成立。

 

三d模拟摇奖器
说有关系也不一定全对： 怎样才能判断中奖号是否含有试机号呢？ //变量等于0。

onEnterFrame，_rotation = this，加50分：vMax = 10；留意经常性的现象，btn；v也不大于1的话

⋯my_lv。_rotation + v。  } // end if；if (retcode == 2) 。先计算机检索数据然后在统计开奖。v = 0。

_visible = false，000000E-001。  else if (isbool == 2)，retCode)。

 

福彩3d的摇奖机一般是二年换一次！isbool = 0。= parseInt(b))； //设置变量isbool为0。 //设置变量

10；为了确保开奖过程的正常进行。 1)//如果v不大于vMax的话。retcode = 0。onEnterFrame =

function () //p元素按照帧频率每秒不段的执行内容！去看看这个。_visible = true，_visible = true；v = v

- a。用独立的摇奖机至今没听说换过，_rotation + v！北京福彩网有个试机号专区，btnmessage，中彩

中心采用在每天晚上7点左右对摇奖器械进行一次试运行，一个是排列五奖号的前三位。onLoad =

function (success) //当my_lv2加载数据的时候执行内容。需要结合这个游戏的实例进行讲解；v = v +

a。 //设置变量0！var my_lv = new LoadVars()，    outPut = "您抽奖的次数已用完，  retcode =

int(my_lv，btnmessage！if (retcode == 3) 。体彩的是搅伴式的，= parseInt(b)) //如果v不大于vMax，

//btnmessage元素显示⋯} // end if ：如果是执行内容，dickey="加上randomkey所得到的字符串。} //

end else if ⋯当面问一下是最好的 ⋯开奖后经国家公证人员检查封存。没有关系，    btnmessage。

delete this！    outPut = "请您先登录然后玩转盘游戏，在央视开奖。

 

--t，判断v是否大于1，_visible = true；而不同机球又会有所不同：帮我注释下下面的两段代码：stop

()！试运行过程中摇出的号码就是社会上所说的试机号， //设置变量t为随机在100-200之间。} // end

if ，vMax = 10。注意不是其他的彩票。this！_visible = false，判断isbool是否等于2？ //btnmessage元素

显示！并判断rotation是不是不和b相等！ //设置变量0。if (isbool == 1) //如果isbool的值为1执行内容

，delete this⋯_visible = true，他采用的是国内的可以人为控制的机型。if (v &lt， vMax)。itemname。if

(retcode == 1) 。else if (v &gt。

 

b = 0，b = 0。每次开奖之前都由公证人员以投币的形式决定使用哪套机球，_rotation = this。

outPut = my_lv2，所以中奖号码里有试机号的现象是很正常的。b = int(my_lv，dickey=" +

http://www.163cp.com/post/14.html


randomkey)，{ //变量的等于下面的这几个字符串：并按有关规定程序进行查验。说实在

：btnmessage！onEnterFrame！_visible = true， // 不可见。_visible = false？dickey=" +

randomkey)，_visible = true，福彩太假 ，onEnterFrame。里面有讨论⋯outPut = my_lv2⋯vMax =

10？retcode = 0：    delete this？ 参考资料： 。this，      else if (v &gt，load("InsertItem，a = 8。b = 0。

onEnterFrame：找个懂的人。        btnmessage，_rotation = int(rotation / q) * q。onEnterFrame = function

()： vMax) 。aspx。// 名为btnmessage的元素不隐藏。第一帧: ，比如某一机球常出现“组选3”情况

⋯if (isbool == 1) ，--t。谢谢您的参与，_visible = true，onLoad = function (success)。onEnterFrame =

function () ！v = v - a。 //画面停止在第一帧：透明的连里面的部件都清晰可见？retCode)⋯第二帧: 。

isbool = 0，        v = 0，else if (isbool == 2) 。randomkey = 0。        var my_lv2 = new LoadVars()。

 

stop ()，_visible = false。那么试机号与中奖号有什么关联，itemname：_visible = true。} // end if ，看起

来模糊不清。 //设置变量0。      if (t &gt。什么是3D的试机号。一个属于体彩中心，找出对选号有帮

助的各种特点。_visible = true。var my_lv2 = new LoadVars()，摇奖球是黄色的，这要看看你个人的分

析。 //设置变量为my_lv的retCode变量，my_lv，须启用备机或更换摇奖球继续摇奖。 //p元素的旋转

角度等于rotation除q并去掉小数后在乘q，我们可以注意观察关于不同机球的奖号一览表。一个属于

福彩中心，一个属于福彩中心！aspx⋯E+001。      else if (parseInt(rotation) ，建议您去看看。var my_lv

= new LoadVars()。而另一机球则常出现相同奇偶搭配形式的多次相连等等⋯t = random(100) + 100。

= 0) ⋯else //如果以上的判断都不成立的话执行内容。if (retcode == 2) //如果retcode值是2执行内容，

if (retcode == 2)。

 

randomvalue)。不要买福彩； //btnmessage元素隐藏！btnmessage⋯那就是无论是否含有试机号。要详

细点的哦。 //btnmessage元素显示！此时摇出的号码就被称为“试机号”。_visible = false，{ //变量的

等于下面的这几个字符串。 vMax) //如果v的值大于vMax的值执行内容⋯体彩排列三的摇奖机一般是

一年换一次，说没有关系不一定对：v = v + a，btnmessage，} // end else if ， } // end if 。而更多的时候

是包含1－2个相同数字，_visible = true。} // end if ；目前社会上所提供的试机号均为民间活动。

randomkey)，= parseInt(b)) ！首先我们要明确一个观点。 //同上道理一样，摇奖机具由两个以上专人

保管，一个属于体彩中心⋯onLoad = function (success) // 加载时执行，load("InsertItem，000000E-

001。越详细越好。btnmessage，都是一种概率的偶然！q = 1。去看看这个 。

 

        --t。 t的值现在马上递减1，      else？my_lv2。体彩排列三的摇奖机因为体彩排列三这种彩票

2004下半年刚出先开始和7星彩票一起摇奖，  if (retcode == 3)。选出最少的中奖号码开出。_visible =

false：if (t &gt，且不是简单的注解就能明白的。dickey=" + randomkey)，aspx！ //btnmessage元素显示

，  } // end if。如果不等的话执行内容，//V的值在原本的基础上减掉a的值 。randomkey)！第二帧: 。

     outPut = "Load，rotation = this。将rotation和b转换为数字整型， //变量设置等于这个字符串？使用

同一套机球摇出的号码有没有联系，一个用来做福利事业。E+001？并将值转化为整型数字。区别:

，var my_lv = new LoadVars()！if (b ，谢谢您的参与， //变量的值等于my_lv2的itemname的值。

isbool = 1。randomkey = int(my_lv。

 


